Giris: Arduino Nano: SSD1306 12C OLED Ekranda Visuino ile Bitmap Animasyonu

OLED Ekranlar Arduino projeniz igin kullanabileceginiz en havali ve ileri dizey modiillerden biridir. Daha 6énceden size de gosterdigim OLED Ekranda analog degerleri
nasil yazdirabileceginiz hakkinda bir proje yapmistim. Nerdeyse aninda bir kisi ekranin stiinde nasil video oynatacagini soran bir post agmisti. Arduino Nano ve Siyah-
Beyaz bir ekranda uzaktan limitli bir hafizayla getiriimisken, hala yapabilecegimiz havali ¢alismalar var ;-) .

Bu Instructable da size Visuino ile ekranda video oynatmak icin en iyi 2.¢alismayi nasil yapabileceginizi gésterir. Animasyonun basit bir formunda bitmap bir resmi
gorintlleyecek ve hareket ettirecegiz.
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Adim 1: Bilegenler
1. Bir adet Arduino board
2. Biradet |12C SSD1306 OLED Ekran
3. 4 Disi-Disi jumper kablo

Adim 2: SSD1306 OLED Ekrani Arduino ya baglayin
1. 12C SSD1306 OLED Ekranina Disi-Disi kablolarini baglayin- Power(gii¢c kaynagi)(kirmizi kablo), Ground(toprak) (siyah kablo),SDA(yesil kablo) ve
SCL(sarn kablo) (Resim 1)
Ground(toprak) (siyah kablo) kablosunun diger ucunu Arduino Nano board unun Ground pinine baglayin (Resim 2)
Power(gii¢ kaynagi) kablosunun(kirmizi kablo) diger ucunu Arduino board unun 5V Power(Gli¢ kaynagi) pinine baglayin (Resim 2)
SDA kablosunun(yesil kablo) diger ucunu Arduino Nano board unun SDA/Analog pin 4 e baglayin (Resim 2)
SCL kablosunun(sari kablo) diger ucunu Arduino Nano board unun SDA/Analog pin 5 e baglayin (Resim 2)
Resim 3’te Arduino Nano nun Ground(toprak), 5V VCC Power(Gug kaynagi), SDA/Analog pin 4 ve SCL/Analog pin 5 pinleri gosterilir
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http://rover.ebay.com/rover/1/711-53200-19255-0/1?icep_ff3=9&pub=5575122344&toolid=10001&campid=5337793773&customid=&icep_uq=SD1306+OLED&icep_sellerId=&icep_ex_kw=&icep_sortBy=12&icep_catId=&icep_minPrice=&icep_maxPrice=&ipn=psmain&icep_vectorid=229466&kwid=902099&mtid=824&kw=lg
http://rover.ebay.com/rover/1/711-53200-19255-0/1?icep_ff3=9&pub=5575122344&toolid=10001&campid=5337793773&customid=&icep_uq=SD1306+I2C+OLED&icep_sellerId=&icep_ex_kw=&icep_sortBy=12&icep_catId=&icep_minPrice=&icep_maxPrice=&ipn=psmain&icep_vectorid=229466&kwid=902099&mtid=824&kw=lg
http://rover.ebay.com/rover/1/711-53200-19255-0/1?icep_ff3=9&pub=5575122344&toolid=10001&campid=5337793773&customid=&icep_uq=SD1306+I2C+OLED&icep_sellerId=&icep_ex_kw=&icep_sortBy=12&icep_catId=&icep_minPrice=&icep_maxPrice=&ipn=psmain&icep_vectorid=229466&kwid=902099&mtid=824&kw=lg
http://rover.ebay.com/rover/1/711-53200-19255-0/1?icep_ff3=9&pub=5575122344&toolid=10001&campid=5337793773&customid=&icep_uq=arduino+nano&icep_sellerId=&icep_ex_kw=&icep_sortBy=12&icep_catId=&icep_minPrice=&icep_maxPrice=&ipn=psmain&icep_vectorid=229466&kwid=902099&mtid=824&kw=lg
http://rover.ebay.com/rover/1/711-53200-19255-0/1?icep_ff3=9&pub=5575122344&toolid=10001&campid=5337793773&customid=&icep_uq=arduino+nano&icep_sellerId=&icep_ex_kw=&icep_sortBy=12&icep_catId=&icep_minPrice=&icep_maxPrice=&ipn=psmain&icep_vectorid=229466&kwid=902099&mtid=824&kw=lg
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Adim 3: Start Visuino yu baslatin ve Arduino Board tipini segin

Arduino programlamayi baslatmak icin,Buradaki linkten indirilebilen (http://www.arduino.cc/) Arduino IDE programinin yikli olmasi gerekmektedir.
Litfen Arduino IDE 1.6.6 programi igindeki bazi kritik hatalara dikkat ediniz.
1.6.7 veya daha st versiyonlarini indirdiginizden emin olun, 6te yandan bu Instructable galismayacaktir.

Visuino: Visuino’nun da yandaki linkten ytiklenmesi gerekmektedir. https://www.visuino.com .

1. Visuino yu ilk resimde gosterildidi gibi baglatin
2. Visuino da Arduino bileseninin “Tools” butonuna tiklayin(Resim 1)
3. Diyalog goériindigiinde Resim 2’de gosterildigi gibi Arduino Nano yu segin
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Arduino Pro 168

Resim Notlari

Arduino Pro 328
1. Bu bileseni segin

Arduino Pro Mini

Adim 4: Visuino: SSD1306 OLED Ekran bileseni ekleme ve baglantisi

OLED Ekranini kontrol etmek icin bilesen eklememiz gerekir:

1. Component Toolbox(Bilesen Ara¢c GCubugu) in Filter box igine " oled " yazin, sonra "SSD1306 OLED Display (I12C)" bilesenini secin (Resim 1) ve tasarim
alanina birakin ( Resim 2)

2. Object Inspector da, DisplaySSD13061 bileseninin "Address" 6zelliginin dederini degistirmeniz gerekebilir (Resim 2) (12C Adresinin Ekranini bulmak icin 12C
bus ini nasil taratabileceginizi 6grenmek icin bu Instructable a g6z atin )

3.

DisplaySSD13061 bileseninin " Out " pinini Arduino bileseninin I2C kanalinin "In" pinine baglayin (Resim 2)
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Resim Notlari

Resim Notlar
1. Bu bileseni segin

1. Gerekirse bu 6zelligi ayarlayin!

Adim 5: Visuino: Display bilesenine Bitmap Elemanini ekleyin
Sonrasinda Goériintilemek i¢in bir Bitmap elementi(eleman) eklememiz gerekir:

1. DisplaySSD13061 bileseninin "Tools" butonuna tiklayin (Resim 1)
2. "Elements" editoriinde “Draw Bitmap” elementini secin ve sonra Draw Bitmap(Bitmap ¢izim) Elementi eklemek icin soldaki " +" butonuna tiklayin (Resim 2)

http://www.instructables.com/id/Arduino-Nano-Bitmap-Animation-in-SSD1306-12C-OLED-/


https://goo.gl/IdNehy
http://www.instructables.com/id/Scan-the-Arduino-I2C-Bus-for-Connected-I2C-Devices/
https://goo.gl/A79BpR

B I SO AR PP, N T -~ FEoEswA

S ohpt
[T
W v 8 e
Wmton [Cnm

. ]

bt e Jt!l

Resim Notlari
1. Buraya tiklayin

Resim Notlar
1. 1. Bu elementi segin
2. 2. Buraya tiklayin

Adim 6: Visuino: Bitmap Element i¢in bir resim secin
1. Yeni eklenmis "Draw Bitmap1" elementini segin (Resim 1)

Object Inspector da "Bitmap" 6zelligini segin ve dederinin yanindaki "..." butonuna tiklayin (Resim 1)
3. "Bitmap Editor" de "Load..." butonuna tiklayin (Resim 2)
4. File Dialog da bir resim dosyasi segin (Resim 3)
5. Eger ihtiyag duyulursa, "Invert" butonuna tiklayarak pixel lerin sirasini degistirebilirsiniz (Resim 4 ve 5)
6. "Bitmap Editor" diyalogunu kapatin.
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Resim Notlari
1. Buraya tiklayin

Resim Notlari
1. Buraya tiklayin

http://www.instructables.com/id/Arduino-Nano-Bitmap-Animation-in-SSD1306-12C-OLED-/
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Adim 7: Visuino: Bitmap Elementinin ozelliklerini ayarlayin
4. Object Inspector da, "Fill Color" 6zelliginin degderini "tmcBlack" olarak ayarlayin(Resim 1) — Bu 6nceden ekranda gorilmus olan Bitmap i¢indeki her siyah
piksellerin cizilecegi ve silinecegi anlamina gelir. Varsayilan siyah piksel ler saydam olarak diistnulur.
5. Object Inspector da, "X" 6zelliginin degerini "30" olarak atayin (Resim 2)
6. Object Inspector da, "Y" 6zelliginin dederini "14" olarak atayin (Resim 3)
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Resim Notlari Resim Notlari
1. Bu 6zelligi segin 1. Bu 6zelligi segin
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Resim Notlari
1. Bu 6zelligi segin

Adim 8: Visuino: Bitmap Elementinin X ve Y pozisyonu i¢in pinler ekleyin
Bitmap hareketini anime etmek igin, X ve Y 6zelliklerini kontrol etmemiz gerekir. Bunu yapmak igin ézelliklere pinler ekleyecegiz:

1. Object Inspector da "X" 6zelligini segin (Resim 1)

Ozelligin énde bulunan "Pin" butonuna tiklayin (Resim 1)

Drop Down listesinden "Integer SinkPin" i secin(Resim 2)

"Y" 6zelligi icin de aynisini yapin (Resim 3)

"Elements" diyalogunu kapatin (Resim 4)

"Elements.Draw Bitmapl" elementine eklenmis yeni "X" ve "Y" pinlerini goreceksiniz (Resim 4)
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http://www.instructables.com/id/Arduino-Nano-Bitmap-Animation-in-SSD1306-12C-OLED-/
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Resim Notlari
1. Bu pinler gortinecektir

Adim 9: Visuino: Bitmap in X hareketi icin Integer Sine generator ekleyin ve yapilandirin
Ekledigimiz X ve Y pinlerini kontrol etmek i¢in Sints Uretecleri ekleyecegiz, bu yol Bitmap i ekran cevresinde hareket ettirir:

1. Component Toolbox(Bilesen Ara¢c Cubugu) in Filter box igine " sine " yazin, sonra "Sine Integer Generator"(Tam sayi Siniis Ureteci) bilesenini segin (Resim
1) ve tasarim alanina birakin

Object Inspector da,SinelntegerGeneratorl bileseninin "Amplitude" 6zelliginin degerini "30" olarak atayin (Resim 2)

Object Inspector da,SinelntegerGeneratorl bileseninin "Offset" 6zelliginin degerini "30" olarak atayin (Resim 3)

Object Inspector da,SinelntegerGeneratorl bileseninin "Frequency" &zelliginin dederini "0.1" olarak atayin (Resim 4)
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https://www.visuino.com/wiki/index.php?title=Sine_Integer_Generator

Resim Notlar Resim Notlan
1. Bu bilegeni segin 1. Bu 6zelligi ayarlayin
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Resim Notlar Resim Notlan
1. Bu 6zelligi ayarlayin 1. Bu 6zelligi ayarlayin

Adim 10: Visuino: Bitmap in Y hareketi icin Integer Sine generator ekleyin ve yapilandirin
1. Component Toolbox da, yeniden "Sine Integer Generator" bilesenini secin (Resim 1), tasarim alanina birakin (Resim 2)
2. Object Inspector da,SinelntegerGenerator2 bileseninin "Amplitude" 6zelliginin degerini "14" olarak atayin (Resim 2)
3. Object Inspector da,SinelntegerGenerator2 bileseninin "Offset" 6zelliginin degerini "14" olarak atayin (Resim 3)
4. Object Inspector da,SinelntegerGenerator2 bileseninin "Frequency" 06zelliginin degerini "0.2" olarak atayin (Resim 4)
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Resim Notlari Resim Notlari
1. Bu bileseni segin 1. Bu 6zelligi ayarlayin
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Resim Notlari

1. Bu 6zelligi ayarlayin

Resim Notlari

1. Bu 6zelligi ayarlayin

Adim 11: Visuino: Sinls Ureteclerini Bitmap Elementine baglayin
1. SinelntegerGeneratorl bileseninin " Out " ¢ikis pinini DisplaySSD13061 bileseninin "Elements.Draw Bitmap1" elementinin "Clock" giris pinine baglayin
(Resim 1) — Bu durum Bitmap i Uretecin her yeni bir deger Urettigi zamanda cizilmeye zorlayacaktir

2. SineIntegerGeneratorl bileseninin " Out " ¢ikis pinini DisplaySSD13061 bileseninin "Elements.Draw Bitmap1" elementinin "X" giris pinine baglayin
(Resim 2)

3. SineIntegerGenerator2 bileseninin " Out " ¢ikis pinini DisplaySSD13061 bileseninin "Elements.Draw Bitmapl1" elementinin "Y" giris pinine baglayin
(Resim 3)
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Adim 12: Arduino kodunu tretme, derleme ve yikleme
1. Visuino da, Arduino kodu tretmek ve Arduino IDE’yi agmak igin 1.Resim de gdsterilen butona tiklayin veya F9 a basin
2. Arduino IDE de, Upload butonuna kodu derlemek ve yliklemek icin tiklayin(Resim 2)

Generated | Arduino 1.6.7

Visuino - Visual Ardu | g co scech ool tep

Generated

L X B M

#define VISUINO_ARDUINO_NANO

#include <OpenWire.h>

e <Mitov.h>

e <Mitov_FormattedSerial.h>
e.h>
<Mitov_Basic_I2C.h>
<Mitov_Display SSD1306.h>
<Mitov_Graphics.h>
<Mitov_SineGenerator.h>

Resim Notlari

1. Kodu Uretmek igin buraya tiklayin veya F9 a basin o

Arduino Na

Resim Notlari
1. Kodu derlemek ve ylklemek icin buraya tiklayin

Adim 13: play...

Tebrikler! Projeyi tamamladiniz.

Resim 1 ve Videoda baglantilari yapili ve enerjilendirilmis projeyi gosterir. Bitmap in Video da goérdugiiniiz gibi OLED Display in etrafinda hareket ettigini
goreceksiniz.

Resim 2’de tamamlanmis Visuino diyagrami gorebilirsiniz.

Ayrica, bu Instructable igin olusturdugum Visuino projesi ve Visuino logolu Bitmap eklenmistir. Projeyi Visuino’nun web sitesinden indirip agabilirsiniz:
https://www.visuino.com



https://www.visuino.com/
http://rover.ebay.com/rover/1/711-53200-19255-0/1?icep_ff3=9&pub=5575122344&toolid=10001&campid=5337793773&customid=&icep_uq=SD1306+I2C+OLED&icep_sellerId=&icep_ex_kw=&icep_sortBy=12&icep_catId=&icep_minPrice=&icep_maxPrice=&ipn=psmain&icep_vectorid=229466&kwid=902099&mtid=824&kw=lg
https://www.visuino.com/
https://www.visuino.com/
https://www.visuino.com/
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File Downloads

OLED_SSD1306_12C_MovingBitmaplInstructable.zip (2 KB)
[NOTE: When saving, if you see .tmp as the file ext, rename it to 'OLED_SSD1306_|2C_MovingBitmaplInstructable.zip]


http://www.instructables.com/files/orig/FRA/0WF3/IPJTJVJK/FRA0WF3IPJTJVJK.zip?utm_source=pdf&utm_campaign=files
http://www.instructables.com/files/orig/FRA/0WF3/IPJTJVJK/FRA0WF3IPJTJVJK.zip?utm_source=pdf&utm_campaign=files
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